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L’ASD Scacchi in Tour indìce ed organizza: 
 

1° Circuito SiT “Freestyle Chess”  
Fischer Random 960 

 
TORNEO: Circuito di Tornei Open aperti a tutti con modalità Fischer Random 
960. Il Circuito sarà composto da 4 tornei aventi il medesimo regolamento e che 
si svolgeranno nelle date prefissate sottoindicate. 
I Tornei avranno finalità divulgative e non saranno validi per la variazione del 
punteggio Elo FIDE; sono ammessi cittadini italiani e stranieri. 

 

CALENDARIO DI GIOCO 
 

Tappa 1 Domenica 23 Novembre 2025 
Ore 15,00: Accredito  giocatori 

Ore 15,30: Inizio Torneo 
A seguire premiazione 

Tappa 2 Domenica 25 Gennaio 2026 

Tappa 3 Domenica 26 Aprile 2026 

Tappa 4 Domenica 24 Maggio 2026 

 
Terminata la premiazione della 4° Tappa verrà effettuata la premiazione della 
classifica finale del Circuito 
 
TEMPO DI RIFLESSIONE: 12 minuti + 3 secondi a mossa  
SEDE DI GIOCO: presso la sede della ASD Scacchi in Tour, via L. Bleriot 23, 
Ciampino 
TURNI DI GIOCO: 6 turni con sistema svizzero Dutch FIDE, criteri di spareggio 
Bucholtz Cut 1, Bucholtz Totale, APRO, Sonneborg-Berger 
 
L’ordinamento iniziale dei giocatori seguirà i seguenti criteri: Elo FIDE Rapid, 
ordine alfabetico per i non classificati privi di Elo Fide. 
Il giocatore che raggiungerà la scacchiera con oltre 10 minuti di ritardo 
sull’orario di inizio stabilito per la sessione di gioco perderà la partita. Con 
l’iscrizione si accetta quanto previsto dal presente Bando. 
Nell’area di gioco sarà vietato fumare ed introdurre strumenti elettronici di 
comunicazione o in grado di fornire analisi delle partite. Il giocatore al quale 
squillerà o vibrerà il cellulare verrà data immediatamente  partita persa così 
come da regolamento FIDE. 
L’organizzazione si riserva di effettuare modifiche al presente bando nel rispetto 
dei regolamenti FSI-FIDE atte a garantire il regolare e migliore svolgimento 
della manifestazione. 
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ASSEGNAZIONE PUNTI CIRCUITO 
 

La classifica finale di ogni singolo Torneo assegnerà punti circuito ai giocatori in 
base al loro piazzamento, determinati in base alla seguente tabella, dove Ng 
indica il numero dei giocatori partecipanti al singolo Torneo: 
 

Posizione Punti Posizione Punti 
1° 20+(Ng-10) 6° 6+(Ng-10) 

2° 16+(Ng-10) 7° 4+(Ng-10) 

3° 12+(Ng-10) 8° 3+(Ng-10) 

4° 10+(Ng-10) 9° 2+(Ng-10) 

5° 8+(Ng-10) 10° 1+(Ng-10) 

  11° e successivi Ng+1-posizione 

 
In caso di parità si terranno in considerazione i seguenti criteri di spareggio:  

1. Numero di vittorie totali in tutte le tappe 
2. Risultati degli eventuali scontri diretti in tutte le Tappe 
3. Confronto sulla posizione più alta in classifica raggiunta in una singola 

Tappa 

 
ISCRIZIONI 

 
Preiscrizioni su Vesus.org al link: https://vesus.org/tournament/gp5OyOWY 

Costo iscrizione € 15,00 
Soci Scacchi in 

Tour e U16 
€  10,00 

Agli iscritti non soci di Scacchi in Tour verrà rilasciata regolare fattura della 
quota di partecipazione, per cui è necessario comunicare al momento del 
pagamento il proprio codice fiscale e i dati anagrafici occorrenti per l’emissione 
della fattura. 

 
PREMI IN PALIO 

 
Premi Singola Tappa Premi Circuito 

1° 
Classificato 

Targa + Premio 
Sponsor* 

1° 
Classificato 

Coppa+ Iscrizione 2° 
Festival Scacchistico Marino 

Città degli Scacchi 2026 

2° 
Classificato 

Medaglia+Premio 
Sponsor* 

2° 
Classificato 

Coppa 

3° 
Classificato 

Medaglia+Premio 
Sponsor* 

3° 
Classificato 

Coppa 

*I premi sponsor consistono in prodotti gastronomici offerti dai nostri sponsor 
 
ARBITRO: Quagliani Federico 

https://vesus.org/tournament/gp5OyOWY
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Estratto dal Regolamento del gioco “SCACCHI 960” 
 

 
 

Gli Scacchi 960, conosciuti anche come Fischer Random Chess, è una variante 
cosiddetta "eterodossa" del gioco degli scacchi resa celebre dal Grande Maestro 
Internazionale Bobby Fischer. 
I pezzi e lo scopo del gioco coincidono con quelli degli scacchi ortodossi, ma la teoria 
delle aperture viene annullata, consentendo un gioco più libero e spettacolare. 
Vengono disposti i pedoni nelle case usuali e gli altri pezzi del bianco a caso, 
rispettando le seguenti regole: 
1. Gli alfieri devono essere uno su casa nera e uno su casa bianca 
2. Le torri devono essere una alla destra e una alla sinistra del re. 
 
Dopo di ciò i pezzi del nero sono disposti simmetricamente. La posizione iniziale verrà 
stabilita con https://www.chessgames.com/perl/fischerandom oppure altro software 
idoneo a generare la posizione.   
 
L'ARROCCO: La posizione finale del re e della torre, del lato scelto per l'arrocco, deve 
essere come quella degli scacchi ortodossi. Ad esempio, nel caso dell'arrocco corto, il 
re finisce in g1 e la torre in f1, qualsiasi siano le posizioni iniziali. Pertanto può essere 
eseguito in 4 modi differenti, a seconda della disposizione iniziale del re e delle torri. È 
consigliato indicare l’intenzione di arroccare prima di eseguire la mossa. 
A. Arrocco a movimento doppio: sono mossi sia il re che la torre (come nell'arrocco 
usuale) 
B. Trasposizione: re e torre scambiano posizione 
C. Movimento unico del re 
D. Movimento unico della torre. 
 
Per arroccare negli scacchi 960 bisogna conoscere i seguenti punti (si consideri il 
Bianco): 

 1- In caso di arrocco corto il Re si posizione in g1 e la Torre in f1, mentre in 
caso di arrocco lungo il Re si posiziona in c1 e la Torre in d1 (come negli 
scacchi classici) 

 2 - Lo spazio tra il Re e la sua casa di destinazione deve essere libero, ad 
eccezione del fatto che su questo percorso può trovarsi la Torre coinvolta 
nell'arrocco. Stesso ragionamento vale per la Torre. 

 3 - Il Re nelle case in cui si sposta non deve mai trovarsi sotto scacco. 

https://www.chessgames.com/perl/fischerandom
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 4 - Per eseguire l'arrocco negli scacchi 960 bisogna prendere il Re ed 
appoggiarlo sopra la Torre coinvolta nell'arrocco. Non è possibile arroccare 
catturando, arroccare quando altri pezzi sono posizionati fra il re e la torre 
arroccante, arroccare quando si è sotto scacco né arroccare in una posizione 
che porta ad essere sotto scacco. Inoltre il re non può arroccare attraversando 
caselle minacciate dall'avversario, né attraversando la torre se questa è sotto 
minaccia. Non può arroccare un re o una torre che ha mosso (anche se poi è 
ritornato nella posizione iniziale). Si può arroccare una sola volta durante la 
partita. 
 

Chi volesse approfondire può scaricare il regolamento completo al seguente link:  
https://www.federscacchi.com/fsi/phocadownload/Regolamenti/Regolamenti_Tecnici/r
eg_960_01.pdf 

 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
Con la conferma dell’avvenuta iscrizione al Torneo ciascun giocatore accetta di 
consentire la pubblicazione dei propri dati personali (cognome, nome, 
categoria, Elo), dei risultati del torneo e le foto sui siti web e sui canali 
riconducibili a Scacchi in Tour, nonché su Vesus.org  e sui software di 
abbinamento e gestione del torneo, nonché la pubblicazione di proprie partite. 
 

 
 
 

 
 

 

https://www.federscacchi.com/fsi/phocadownload/Regolamenti/Regolamenti_Tecnici/reg_960_01.pdf
https://www.federscacchi.com/fsi/phocadownload/Regolamenti/Regolamenti_Tecnici/reg_960_01.pdf

